LE COUP DE PIED FRANC

Le coup de pied franc sanctionne une faute moyennement grave, comme par exemple
certaines fautes en mélée ou le non-respect de I'alignement en touche.

Un but ne peut étre marqué a partir d'un coup franc.
Le joueur peut donc soit botter en touche (comme dans le jeu courant), soit jouer
rapidement pour relancer le jeu a la main.

Dans tous les cas, le ballon doit €tre remis en jeu en étant botté avec le pied.

Le coup franc doit tre joué sur ou en arriere du point de faute. Il peut &tre botté
en coup de pied placé, tombé ou de volée.

Les joueurs adverses doivent se retirer sans délai a 10 meétres de la faute pour
laisser jouer le coup franc. S'ils ne s'écartent pas et empéchent le déroulement du
coup franc, 'arbitre peut redonner un nouveau coup franc a la méme équipe, 10 metres
plus en avant.

COUP FRANG BOTTE EN TOUCHE
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GESTE DE L'ARBITRE

GESTE DU COUP FRANC NON AUTORISE

Ballon botté
avec le genou

L'arbitre replie le bras vers I'équipe
non fautive.

REGLES DU JEU



