LE JEU DELOYAL

Le jeu déloyal comprend les obstructions, les manquements a la loyauté, les fautes
répétées, le jeu dangereux et les incorrections.

L'obstruction est une action déloyale d'un joueur génant les adversaires dans leurs
phases d'attaques ou de défense.

Les manquements a la loyauté sanctionnent le mauvais esprit des joueurs qui
effectuent des fautes volontaires.

Un joueur ou une équipe ne doivent pas enfreindre a plusieurs reprises une régle du
jeu, méme si le geste fautif n'est pas intentionnel.

Le jeu dangereux ou les incorrections comme frapper, charger ou plaquer
dangereusement un adversaire sont aussi lourdement sanctionnés.

Lorsqu'il est puni d'un carton jaune, le joueur sanctionné est exclu temporairement du
terrain pendant 10 minutes. Durant cette période, son équipe est pénalisé et joue
donc en infériorité numérique.

Par contre, un joueur qui prend un carton rouge est définitivement exclu du match,
sans que son équipe puisse le remplacer.

M L'OBSTRUCTION ' SANCTION : PENALITE ET/0U CARTONS
[— Un joueur sans ballon charge ou pousse un autre joueur également sans ballon.

- Un joueur se place volontairement devant un partenaire porteur du ballon et empéche les adversaires

- de le plaquer.
- Un joueur se tient volontairement dans une position telle qu'il empéche un adversaire de jouer le ballon.
Flzs MANQUEMENTS DE LOYAUTE " SANCTION : COUP FRANC, PENALITE ET/0U CARTONS

- Un joueur perd délibérément du temps pour « jouer la montre ». Sanction : coup franc.

t’— Un joueur envoie volontairement a la main le ballon en touche ou en zone de ballon mort.
Sanction : pénalité et/ou cartons.
- Un joueur enfreint délibérément une régle du jeu ou joue de maniere déloyale.
Sanction : pénalité et/ou cartons.

LES FAUTES REPETEES " SANCTION : PENALITE ET CARTON JAUNE
[ - Un joueur enfreint a plusieurs reprises une régle du jeu, de méme nature ou de nature différente.

- Plusieurs joueurs d’'une méme équipe commettent plusieurs fois la méme faute.
- En cas de récidive, |'arbitre pourra avertir et exclure temporairement ou définitivement le ou les joueurs coupable(s).

LE JEU DANGEREUX OU LES INCORRECTIONS " SANCTION : PENALITE ET CARTONS JAUNE OU ROUGE

- Frapper un adversaire du poing, du bras, du coude, de I'épaule, de la téte ou du genou.
t— Piétiner un adversaire, lui marcher dessus, lui donner des coups de pied, lui faire des crocs-en-jambe.

Plaquer un adversaire par anticipation, a retardement ou d’une maniére dangereuse.
- Plaquer un adversaire qui saute en I'air pour attraper le ballon.
- Charger a retardement un botteur ou lui faire obstruction.
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